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游戏规则 
轮盘

1.	在游戏桌上用现金筹码购买彩色筹码。这些“彩色”筹码仅在此
游戏桌上才有价值，请务必在离桌前兑换成现金筹码。
2.	根据个人喜好在布局上投放筹码。
3.	�如需帮助，庄家将帮你下注，但你需要确保下注金额正确。
4.	�一旦庄家开始转动彩球，您可以在庄家宣布不再接受下注之前下
注。

5.	�球掉入轮盘中的一个号码后，庄家宣布该号码并将标记物(dolly)
放在桌子上对应的号码上, 标记的号码即为中奖号码。

6.	�庄家会清空游戏桌，留下所有中奖的赌注，然后按份额分配彩
金。

轮盘
轮盘分为 37 个相等的格子，分别为数字 0 至 36 的格子。这些格子
分为红色和黑色，只有数字 0 显示为绿色。
除了对基本投注项下注外，你还可以选择多种特别投注项：
邻注 - 轮盘上相邻的五个数字 例如 2、25、17、34、6 = ‘17 及其相
邻数字’，即五码注。
下角注 - 覆盖轮盘上的十二个数字：5/8、10/11、13/16、	
23/24、27/30、33/36
零旁注 - 覆盖 轮盘 上十七个数字，从 22 到 25。九码注：0/2/3 （x2
）、4/7、12/15、18/21、19/22、25/29 （x2） 和 32/35。
孤注 - 除去零旁注和下角注后剩下的八个数字。五码注：1、	
6/9、14/17、17/20 和 31/34。
如需对这些选项下注，仅需将筹码交给庄家，并明确告知你选择的
押注方式即可。
这些筹码将放置在庄家正前方的布局上的“轨道”上。
点差投注边注 - 旨在对获胜总数下注。总数是两数之和，每次旋转
结束时将显示中奖号码。
将你的赌注放在 7 个可用点差投注区组合中的任一选项上。无论何
时，点差投注金额均无限制。
一旦庄家旋转 球，显示屏上的两个转轮会向相反方向转动；然后，
它们将随机停止并对齐。
一旦轮盘上的彩球停止转动，则会在显示屏上确认中奖号码，再将此
数字与‘红利轮盘’上显示的对齐数字中相加，得出该局的获胜点差
投注总额。



下注
在布局上（如上所示）押注，不同位置的赔率不同。每张游戏桌均会
显示最小赌注和最大赌注。
1.	�筹码位置 -‘单’押红、黑、奇、偶、数字 1 - 18 或数字 19 -36，则按
等额赌注赔付。出现零时，将返还一半赌注。

2.	�筹码位置 - 单押十二个数字组合，则赔率为 2:1（十二个）。
3.	筹码位置 -点差投注边注

颜色 范围 赔率 庄家优势
绿 0 - 1 400:1 12.13%
黄 2 - 4 100:1 11.47%
紫 5 - 28 2:1 7.96%
红 29 - 47 1:1 11.03%
橙 48 - 67 3:1 9.42%
粉 68 - 70 100:1 11.47%
蓝 71 - 72 400:1 12.13%

筹码位置 - “单押”即指对任意一个数字投注，赔率是 35:1。
筹码位置 - ‘双押’即指对任何两个数字投注，赔率 17:1。
筹码位置 - “街注”即指对任何三个数字投注，赔率是 11:1。
筹码位置 - “角注”即指对任意四个数字投注，赔率是 8:1。
筹码位置 - “二坚”即指对押任意六个数字投注，赔率是 5:1。
�筹码位置 - 直行注，对轮盘上 12 个号码（直行）投注一，赔率是 2:1。

庄家优势
在轮盘赌中，庄家优势是通过赌场支付略低于真实赔率来实现的。
单个轮盘赌号码获胜的真实赔率为 36:1，因为轮盘上有 37 个数
字。而实际上会按 35:1 的赔率赔付。
如果中奖数字是零，偶数几率投注会保留一半的赌注。偶数几率投
注 1.35%
布局投注 2.70%

宝藏大奖
两层渐进式奖池。
第一层级：顾客投注 0-0. 赢得小奖池的100%或根据获胜玩家数量
获得的百分比并获得金筹码，可以用来下注任何数字。
第二层级：顾客用金筹码下注，如果获胜顾客将获得
100% 的 宝藏大奖，如果超过一名玩家或数字，将获得相应百分比
的奖金。
宝藏大奖庄家优势 14.50%

颜色 范围 赔率 庄家优势
绿 0 - 1 400:1 12.13%
黄 2 - 4 100:1 11.47%
紫 5 - 34 1:1 10.15%
橙 38 - 67 1:1 10.15%
粉 68 - 70 100:1 11.47%
蓝 71 - 72 400:1 12.13%



游戏规则
二十一点

游戏目的
在二十一点中，你与庄家对战。要赢得游戏，你的牌面总点数必须大
于庄家，但不能超过 21 点。如果你的点数小于庄家或超过 21 点，则
您将输掉这局游戏。如果你的点数与庄家相同，则结果为平局。

牌面点数
纸牌 2 到 10 按牌面值计点数。L、Q 和 K 计为 10 点。A 计为 1 点或 
11 点。

二十一点
如果您最初发到的前两张牌是一张A和一张牌面点数为10的牌，则
称为“二十一点”，二十一点的赔率为 3:2。

玩法
每位玩家在布局上标记的投注区下注。每位玩家都会收到两张牌，
庄家会收到一张牌。然后轮到玩家询问是否要再“抽”一张牌或者“
停留”在他们手中的总点数。在21点时，即使A可以代表1，也不能再
抽取额外的牌。例如：手牌为 6 + 4 +A 三张牌，点数之和是 21，而不
是 11。
只要玩家做出决定，庄家就会要牌。如果庄家的手牌点数未超过 16 
点，就必须要一张牌。若庄家手的手牌点数为 17 点，则不能要牌。
所有中奖赌注均按 1:1 的赔率支付，”二十一点”除外。

分牌
如果最初发给你的前两张牌是一对，可以将它们拆分为两手牌，只需
再下一份同等数额的赌注即可。如需拆分一对 A，仅会补一张牌（除
非补发的这张牌还是 A，则可再分一次牌）。如果随后得到的手牌牌
面为 10 点，则只计为 21 点，而不是”二十一点”.

加倍
闲家可以通过下注与原始投注相等的额外赌注来将任意两张牌的总
点数加倍。玩家仅能再要一张牌。

保险
如果庄家有一张 A：
•	 �如果玩家有”二十一点”，庄家应该向玩家赔付等额赌注。此时，
玩家可以接受等额赔付或继续发牌。

•	 �如果玩家得到的是其他牌组合，则玩家可以下注原始赌注一半的
保险赌注，如果庄家得到”二十一点，则按 2：1 的赔率赔付。



21+3
21+ 3 是选投的红利投注方式，将扑克元素引入二十一点。该玩法会
将你的前两张牌与庄家的第一张牌结合起来，形成一手三张牌。赔
率为 9:1。

21+3 前 3 名
前三名是21+3的专有边注，只有在下注21+3的情况下才能进行。 

前三名赢家

Hand Payout
三条（不同花） 90 - 1
同花顺 180 - 1
三条（同花） 270 - 1

在你对标准 21 点投注的同时，在投注区对 21 + 3 投注。如果你的前
两张牌与庄家的第一张牌组成以下任何一手牌，将按 9:1 赔付。
同花 - 三张同花色但不相连的牌
顺子 - 三张不同花色但顺序相连的牌
三条 - 三张牌面相同的牌，例如三个 7
同花顺 - 三张同花色且顺序相连的牌
如果你的手牌不能形成其中任意一组手牌，则会输掉 21 + 3 赌注，
但二十一点赌注不会受影响。结算所有 21 + 3 边注后，游戏将会继
续。

完美对子
完美对子是二十一点的特色玩法，你可以选择额外下注，对你的前两
张牌是否为对子投注。

玩法
只需在原始二十一点赌注的区域之外额外下注一笔赌注，放在标
有“完美对子”赌注的桌面区域上即可。

完美对子 30:1 	
两张颜色和花色完全相同的牌。

Dealer

Playing Positions

             INSURANCE PAYS 2 TO 1

Dealer must stand on 17, and draw 16

       BLACKJACK PAYS 3 TO 2

4 4

4

7 7

7

4 4

4

彩色对子（6 副牌） 10:1两张颜色相同
但花色相异的牌。

Dealer

Playing Positions

             INSURANCE PAYS 2 TO 1

Dealer must stand on 17, and draw 16

       BLACKJACK PAYS 3 TO 2

4 4

4

7 7

7

4 4

4

混合对子 5:1	
两张牌面相同但花色和颜色相异的
牌。

Dealer

Playing Positions

             INSURANCE PAYS 2 TO 1

Dealer must stand on 17, and draw 16

       BLACKJACK PAYS 3 TO 2

4 4

4

7 7

7

4 4

4



庄家优势
6 副牌 （最佳技术) 0.45% 

完美对子，6 副牌 5.79% 
21+3 边注，6 副牌 3.23% 
21+3 和 Top 3 边注，6 副牌 11.07% 

在标准二十一点游戏中，优势可以根据玩家风格而变化（庄家的优
势和劣势）。 伦敦皇冠在所有 二十一点和渐进奖池桌上均使用 6 
副牌。

21+3 渐进奖池
渐进奖池是二十一点的一个边注。要参与渐进奖池，玩家必须在二
十一点方框上进行有效投注. 
参与渐进奖池的成本为 25 英镑/100 英镑，必须放置在玩家有效投
注的方框前面的传感器上。一旦荷官宣布“不再接受下注”，就不能
再进行或取消渐进投注.

赔付表
手牌 £25 £100
3个J、10或Q 同花色 100% -
3个A、K或Q 同花色 - 100%
三条（同花） £7,500 £30,000
同花顺 £2,500 £10,000
三条 £1,000 £4,000

庄家优势
渐进奖池 20.37%

伦敦皇冠保留根据自己的判断调整最低/最高限额的权利。在初始
发牌中获得获胜组合的第一个方框是唯一的奖池赢家。



游戏规则
百家乐

游戏的目标是下注您认为将获得较高总点数的手。你也可以押两家
点数相同，即出现和局。
下注完毕，将按闲家、庄家、闲家、庄家的顺序使用发牌盒发出四张
牌，让闲家和庄家各有一手牌。
根据游戏表规定，庄家可以再发两张牌。所有牌都发完（最多 6 张）
后，庄家将宣布获胜手牌。

手牌总点数
百家乐中手牌总点数最大值为 9，最小值为 0。A 计 1 点；从扑克牌 2 
到 9 按牌面点数计，10、J、Q 和 K 计为 0。
在确定手牌点数时，仅取扑克牌的个位数值。例如：
2 + 3 + 6 = 11 手牌点数为 1
6 + 4 = 10 手牌点数为 0（百家乐） 
K + 7 = 17 手牌点数为 7

游戏表
在百家乐游戏中，没有可选的抽牌。发完前四张牌后，必须按照下方
游戏表给庄闲补牌。如果在玩家、庄家或两者中有任何一方达到自
然（8-9），则停止游戏，不再补牌。

闲家

前两张牌的点数之和为
1-2-3-4-5-10 补一张牌

6-7 停叫

8-9 例牌 -- 停叫

庄家
前两张牌的

点数之和
当玩家的第三张牌
是以下牌时，则需

补牌

当玩家的第三张牌
是以下牌时，则需

停叫
3 1-2-3-4-5-6-7-9-10 8
4 2-3-4-5-6-7 1-8-9-10
5 4-5-6-7 1-2-3-8-9-10
6 6-7 1-2-3-4-5-8-9-10
7 停叫
8-9 例牌--停叫
0-1-2 补牌



和局赌注
这是一个选押赌注选项，在百家乐或百家乐 2000 的标准游戏中，可
以在基础投注之上押注，也可以代替基础投注。如果最后闲家的手
牌和庄家的手牌相同，则判为和局，将赢得和局赌注。所有赢得的和
局赌注都将支付，而对玩家或庄家的所有下注将保留到下一手牌。

支付赔率 赌场优势
“庄家”赢 0.95:1 1.06%
“闲家”赢 1:1 1.24%
“和局” 9:1 4.84%

百家乐对子边注
在百家乐或百家乐 2000 标准游戏中，玩家可以在基础投注的基础
上下边注，也可以只下边注。如果发给闲家或庄家（由玩家指定）
的前两张牌是一对（Q + Q，K + K，2 + 2等）则此边注将获胜注。玩
家可以押“庄家百家乐对子”或“闲家百家乐对子”边注，也可以两
家都押。

百家乐对子边注
支付赔率 赌场优势

8 副牌 11:1 10.36%

百家乐双倍机会 (DCB)
在百家乐双倍机会中，只要是和局，押在闲家或庄家上的投注都将
按 4%）的标准赔付（具体依特定玩家计划和其他服务条款而定）。
即使玩家没有对和局投注，双重机会百家乐的平局赢利也会支付。

打成和局时，庄家将：
•	 如果有人押注和局，按 9:1 的赔率支付。
•	 �如果有人押注闲或庄家，将支付双重机会百家乐的平局赢利。

支付赔率 赌场优势
“庄家”赢 0.95:1 0.75%
“闲家”赢 1:1 0.94%

数字根据 4% DCB 计划计算



百家乐2000（无佣金）的游戏规则
该游戏的游戏规则、布局、发牌规则（玩法表）均与百家乐相同。获
胜的闲家或庄家按等额赌注获得支付，但当庄家手的总点数为6时，
将只支付下注金额的一半。

押注 支付赔率 赌场优势

玩家 1 - 1 1.23%
庄家 1 - 1 1.45%
除非庄家以6 点赢，否则庄
家按 1 - 2 1.45%
和局 9 - 1 4.84%
百家乐对子边注 11 - 1 10.36%

上述所有百分比数字是平均预期值，可能因客户的玩法不同而存在
差异。

游戏规则 
百家乐



三卡扑克是使用一副52张牌的扑克牌游戏，一副牌 52 张牌，有三种
不同的玩法。游戏的目标是比庄家拥有更高的扑克牌手，或者拥有
一对或更高的手牌，或者两者兼而有之。

手牌手牌等级
三卡扑克手牌等级的计算方法与传统扑克不同。在 三 卡扑克中，
顺子比同花大，三条比顺子大。如果一手牌中没有对子，也没有更大
牌面的牌，则牌面较大的一方获胜。A 最大，但与 3 和 2 为一组时最
小。牌面大小按从高到低的顺序依次排列，请参见附图。

玩法
游戏目标是获得一个比庄家手牌更高价值的三卡扑克牌手。游戏开
始后，在发牌之前，决定是否下 Ante（底注）和/或 Pain Plus（对
子加注）。下完首注后，庄家将向每位玩家和自己发三张牌，正面朝
下。发完牌后即可查看自己的手牌牌面。
如果你押了底注，并认为你的牌可以大过庄家，就可以下一个 Play（
加注）继续玩，加注金额与底注相同。
如果认为自己的牌无法大过庄家，则可选择弃牌，你的底注和/或对
子加注归庄家。
一旦所有玩家都下加注或弃牌，庄家将亮出自己的牌。庄家的牌型
必须至少为 Q 才能成手。如果庄家未成手，只赔付底注、底注彩金
和中奖的对子加注。
如果庄家牌型达到 Q 或更大，则按等额赌注赔付底注和加注赌注。
庄家将按表中所列赔率赔付任何底注彩金和对子加注赌注。如果庄
家赢了，庄家将拿走你的底注和加注。然而，底注彩金和对子加注赌
注将按表中的赔率给付。

底注奖金
无论庄家手牌的结果如何，底注奖金赌注都将在所有顺子或更高级
别的牌型上支付。当您的手牌符合底注奖金条件时，您将赢得与该
手牌相应的奖金赔率（见赔率表）。

对子加注
当您的手牌至少有一对时，无论庄家有什么牌，你都能赢得对子加注
（见赔率表）。

游戏规则
3 卡扑克



Three of a kind 

Straight flush
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多注选项
玩家可以在多个投注区下注，前提是没有闲家退
出该游戏。闲家只能看自己的起手牌，其他所有
牌都要“盲打”。

赔率表
手 支付赔率
底注 1-1
Play 1-1

底注彩金
手 支付赔率

同花顺 5-1

三条 4-1
顺子 1-1

对子加注
手 支付赔率
同花顺 35-1
三条 33-1
顺子 6-1
同花 4-1
对子 1-1

赔率表
押注	 赔付
底注	 等额赌注（1:1）
加注	 等额赌注（1:1）

牌阶	 底注派彩
同花顺	 5:1
三条	 4:1
顺子	 1:1
牌阶	 对子加注
同花顺	 35:1
三条	 33:1
顺子	 6:1
同花	 4:1
对子	 1:1

牌阶	 Prime
闲家的三张牌颜色相同 3:1 闲家的三张牌与庄家的牌颜色相同 4:1



PRIME 注

手牌 支付赔率
玩家三张牌颜色相同 3-1
玩家三张牌颜色与庄家三张牌颜
色相同

4-1

庄家优势
底注和加注 2.00%
整个游戏 2.30%
下“对子加注 2.70%
Prime 注 3.62%
盲打，则下底注 7.65%

渐进式大奖
渐进式大奖是三卡扑克中的边注。要参与渐进式大奖，闲家必须押
有效的底注、Prime 注或对子加注。
参与渐进式大奖的成本为 25 英镑/100 英镑，闲家必须在牌盒前的
传感器上下注，且已经在牌盒子押过有效注才行。一旦庄家宣布“不
再下注”, 则无法再放置或取消渐进式下注。

赔率表
牌阶 £25 £100
迷你皇家（钻石） 100%大奖 -
迷你皇家 (Spades) - 100% 大奖   
迷你皇家（其他） £10,000 £40,000
同花顺 £2,500 £10,000
三条 £2,000 £8,000

庄家优势
渐进式大奖 20.84%

Crown London 保留自行决定调整游戏桌最低/最高限额的权利。 

Prime 注
Prime 注是押在三张扑克上的边注。Prime注不是与庄家对决的。闲
家只能对自己下 Prime 注。闲家必须下底注或对子加注，或两者都
押才能下 Prime 注。Prime 注必须在发牌前下注。闲家有任何 3 张
颜色相同的牌时，就能按 3:1 的赔率赔付。
当闲家有任意 3 张颜色相同的牌时，而庄家有任意 3 张与闲家颜色
相同的牌时，Prime 注按 4:1 的赔率赔付。全部六张牌都必须颜色相
同，才能赢得此注。Prime 注将在对子加注之后赔付，按赔付顺序来
讲，它在赔付末位。



伦敦皇冠赌场（Crown London） 
27-28 Curzon Street 
London W1J 7TJ
电话：020 7499 4599

www.crownlondon.co.uk

Crown London 提供负责任的博彩及酒水服务




